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“Av samma tyg, som drommar goras av,
Vi dro gjorda, och vdrt korta liv
Omfamnas av en somn.”

William Shakespeare



! DODEN VID BROMME
STENAR

Plats: Jarladomet Krakelid (Jorduashur)
Ledord: Mara, skrédck, mord, saltgruva

Prolog

Likt ett ynkligt russin i en kaka ligger det lilla gruv-
samhéllet Bromme Stenar inspréngt bland Kard-
bergens taggiga och snéskrudade nordmassiv. Byns
torftiga samling langhus &r beldgen i dalgangen Val-
heims Gryt dér floden Kréklas rasande bergsforsar
6vergar i serpentinslumrande gang 6sterut mot Kra-
Kelids flackare vidder.

Den vindpinade, karga trakten i sig skulle knappt
ens intressera den mest tjockhudade jordukeerl da
dess magra mull &r i det ndrmaste férbannad i sin
ofruktsamhet, den ena vintern ar kdrvare dn den
andra och allskéns avskyvérda Kkreatur stryker om-
kring bland bergen.

Den enda egentliga orsaken till den lilla boséttning-
ens existens ar Jarl Ulf Stupas saltgruva i trakten,
dar mansfolket arbetar. Eller rittare sagt arbetade.
Néagonting hemsdker inte bara Bromme Stenars en-
vironger utan dven bybornas sinnen, hus och hérd.
En mardrémslik fasa som hotar att slita sénder de
bosatta familjernas tunna vév av trygghet. Tal om
trolltyg, forbannelser och om hur mérka krafter har
stérts och véckts ur sin svarta slummer uti gruvans
djup har fatt allt arbete att upphdra. De normalt sta-
bila arbetshdstarna som tidigare dragit vagnarna
med den brytna salten aterfinns svettléddriga och
skrédckslagna pa morgnarna och ménnen som job-
bade i gruvan bryts sakta ned fysiskt och psyKkiskt
efter nétter av diaboliska mardrémmar. En mara
har anlént till Bromme Stenar och snart évergar den
nattliga terrorn i ond, brad déd.

Hur allt borjade

Allt bérjade med ett mord. Gyda Harvaldsdottir var
den vackraste ungmén i Bromme Stenar men hon
kom ocksa att visa sig vara véldigt speciell. Hennes
far, smeden Harvald Yskilsson, hade inte hjérta nog
att stilla hennes tunga och lat henne hallas nér hon
extatiskt berédttade om hur hon kunde tyda faglar-
nas sang, héra badckarnas lagmélda mummel och
hur hon i sina drémmar jagade tillsammans med
bergens vargar. Han hade forlorat sin hustru Alsa
i barnsing sa Gyda var allt han hade kvar och han
dlskade dottern 6ver allt annat.
Ryktena om dotterns alltmer séllsamma upplevel-
, syner och séregna upptréddande borjade snart
era i den lilla byn utan att smeden kunde géra

nagonting at det hela. Kvinnfolket bérjade undviks
Gyda som pesten och elakartade rykten spreds
likt 16peld. Ménnen i byn drogs dock till henne pa
de mest mérkliga vis. Gyda métte dock alltid deras
tafatta ndrmanden med osedvanlig Kyla och férkla-
rade att hon var vigd at vildmarkens gudom, vaenirn
Outar. Hennes prat om ett dktenskap med Outar
gjorde att alla borjade frukta henne och féranledde
ett intensivt blotande i bergsbyn. Hennes egen far
visste knappt hur han skulle te sig till allt.

Ulf Stupas bryte,Okvid Lange, en hégt uppsatt trél
i jarlens tjanst med ansvar fér gruvdriften i omradet
boérjade ocksa frukta Gyda. Men av helt andra orsa-
Ker. Smedsdottern hade efter en rad visioner borjat
protestera hégljutt och frenetiskt mot gruvdriften i
omradet och menade att de hade fogat ett tillréckligt
djupt sar i berget. Att grdva djupare skulle bara vara
tecken pa ménniskans girighet och skulle vredga de
hégre makterna och bergens andevédsen. Gruvarbe-
tarna borjade bli véldigt oroliga, vilket inverkade pa
deras arbetsmoral. Gruvdriften bérjade bli lidande.

Okvid Lange var fullt medveten om att jarlen inte
skulle acceptera ett misslyckande. Hans tillvaro
som jarlens bryte var betydligt drégligare &n hans
tidigare ar i trdldom. Okvid hade lyckats vinna sin
herres gunst genom sitt anletes svett och sitt blod
och var inte beredd att forlora allt han kdmpat sig
till, speciellt inte p g a nagon trollkonas rabiata och
vidskepliga utbrott. Han bestdmde sig for att sitta
stopp for henne.

En Kall vinterdag efter att Gyda begett sig ivig mot
saltgruvan for att "samtala med bergets andar” sa
stétte hon ihop med Okvid. Han sag sin chans och
slog ihjal henne med en sldgga. Senare pa kvéllen
nér arbetarna gett sig av s& dumpade han hennes liv-
16sa Kropp i ett gammalt, dversvdmmat gruvschakts
bradsvarta djup. Gydas sparlésa forsvinnande dis-
kuterades friskt bland byborna under nagon tid for
att sedan ebba ut. De var trots allt réatt glada att hon
férsvann. Troligtvis hade gudinnan Norna straffat
hennes férmétenhet.

Hennes far Harvald tog naturligtvis inte allt lika
lattvindigt och utom sig av sorg har han nu vigt sitt
liv till att férséka blidka gudarna med blot och febrilt
s6kande efter dottern.

Den moérdade Gyda har ndr &ventyret bdrjar,
ateruppstatt som en mara fyra dagar efter sin déd.
Kanske ar det p g a hennes brutala déds skull el-
ler rentutav genom hégre makters forsorg. I hiske-
lig marskepnad kommer hon att ta ut sin nattsvarta
vrede, skapad och férvrdngd av minnesresterna av
det brutala dédségonblicket. En hdmnd som Kom-
mer att drabba byborna som foérskét henne och
smédade hennes visioner. Sist men inte minst sa
Kommer hon att utgjuta sin bitterhet och hdmnd pa
mannen som mérdade henne.

Redan efter fyra dagar sa upptécker byborna
deras fa arbetshéstar ar slutkérda, vettskrdmde




oddrande av svett. Detta pagar under en rad nét-
ter och byborna &r villraddiga. Darefter borjar nagra
av gruvarbetarna i byn drabbas av blodisande mar-
dréommar. Detta fortgar under mer &n tva veckors
tid, med ett nytt offer for marans drémséndning
varje natt. Efter denna tid sa boérjar maran koncen-
trera sig pa att terrorisera Okvid. Det &r ungefar vid
denna tidpunkt RPna kommer in i bilden.

Rollpersonernas entré

Vad har RPna for incitament for att bege sig till
en bergshala som Bromme Stenar mitt under den
smaéllkalla vintern? Om de har lyckats skapa sitt ett
namn under sina tidigare &ventyr sa &r en mdjlig va-
riant att de anlitas av Jarl Ulf Stupa eller nagon re-
presentant for denne som har natts av ryktena om
hur gruvdriften har stérts i Kardbergen. Salttran-
sporterna fran Bromme Stenar har upphort. Jarlen
Kréver att RPna tar reda pa varfoér och att de atgar-
dar problemet. Naturligtvis blir de rikligt belénade

VALHEIMS GRYT

BROMME STENAR

Den lilla gruvbyn ligder i norra delen av en dal
som, sa langt mannaminne strécker sig tillbaka i
tiden, har kallats Valheims Gryt. Enligt ledenderna
féddes ronsjotnen (jéatten) Valheim hér, nérd av ber-
gens rétter, i en tid nir gudarna sjélva var unga. Nar
Jétten vuxit till en sa gigantisk storlek att bergen inte
Kunde halla honom sa drog han helt enkelt av sig sitt
técke av stenig mark for att bege sig ut pa vandring i
vérlden och salunda skapades dalsdnkan.

Bromme Stenar &r inte mycket mer &n en oansen-
lig skara langhus med lerklinade véggar och torvtak.
De flesta ménnen i byn dr normalt sett upptagna

8d att arbeta i jarlens saltgruva, medan kvinnfol-
skoter ungarna och kreaturen. 84 tappra sjélar

om de &r framgangsrika.

Om de &r infédda jordukeerlar sa kanske de ren-
tutav &r i jarlens sold sedan ldnge. De kanske tjanst-
gor i hans hird. Jarlen utser d& en mindre skara for
att fa gruvdriften pa fotter igen. Ar de lojala hird-
maén sa kan nog inte RPna rdkna med mer &n sin
vanliga 16n.

Ytterligare en variant kan vara att de befinner sig
i bergstrakterna (kanske pa skattjakt, kartografi
- eller prospekteringsexpedition eller for att jaga
nagon sdgensomspunnen best?) nir de stoter ihop
med Gydas far Harvald som séker efter sin dotter,
mannen &r nu néstintill galen utav sorg. Sanna hjél-
tar hérsammar troligtvis sitt kall och lovar att hjélpa
mannen finna dottern. Allt av virde Harvald éger ar
de verktyg han anvént i sitt smidesarbete. Ett stdd
nagon? Nya héstskor? Naturligtvis Kréver inte san-
na hjéltar betalt.

Det &r helt upp till dig som SL att hitta en passande
anledning for att RPna ska bege sig till Bromme Ste-
nar och hur de kommer dit.

hérdar ut i det harda bergslivet. De fa bérdiga de-
larna i nérheten av byn har odlats upp sa gott det
gar och kvinnorna plockar svamp och bér nér det
ar sdsong, men jakt, boskapsskotsel och sporadiskt
fiske &r vad byborna i huvudsak livnér sig pa. Det
finns gott om smavilt i trakterna vilket de yngre s6-
nerna snarar och ibland filler ménnen i byn stérre
vilt tillsammans. Under manaderna da lax och havs-
oring leker i Krédklas vatten sd samlas alla i hela
byn, gammal som ung, fér fiskafdnge och arbetet i
gruvan upphér under en Kortare tid. Merparten av
fangsten saltas for att dryga ut kosten under de bi-
stra vintermanaderna.

Flera av invanarna i Bromme Stenar ar trélar i
jarlens tjanst. Aven om tillvaron &r hard sa atnjd
de en kénsla av frihet bland bergen, nagot so




larna i Krakeborg inte kommer i nérheten av. Dess-
utom befinner de sig i ett landskap som inte direkt
uppmanar till flykt. Ldngre vésterut finns den svart-
folksinfesterade, hotfulla Kardskogen och Kardber-
gens kalla famn ger inte heller den pardon at daligt
utrustade trélar pa flyende fot.

Vissa i byn &r dock fria mén (och kvinnor) som far
en viss naturaerséttning for att utféra vad som kan
liknas vid dagsverken i gruvan. Smér, salt och kryd-
dor, spannmal och andra varor ar kanske torftig be-
talning i djdrva dventyrares 6gon, men &r livsviktiga
fér invanarna i Bromme Stenar. Dessa varor och en
snalt tilltagen del for tridlarna far de nir de med jam-
na mellanrum fraktat den brytna salten med vagnar
till ett av de stérre gruvcentrum jarlen férfogar éver,
drygt fem dagsmarcher 6sterut.

Ankomsten till byn

"Ndr ni dntligen siktar den lilla gruvbyn Bromme
Stenar efter atskilliga dagars férd sa har det re-
dan bérjat att skymma. Snéflingorna virvlar upp-
bjudna till dans av dalgdngens bistert tjutande
kastvindar. Réken fran invdnarnas vdrmande bra-
sor ringlar ut genom de snétéickta takens vindé-
n for att skingras och skdras sénder valdsamt
den kraftfulla blasten. De senaste dagarnas
Dfall har sinkat er fédrd genom Kardbergen och

férvandlat alltsammans till ett kallt och blétt litet
helvete. Snén och vindarnas piskande kyla kunde
lika gdrna varit hdmtade fran Niflhems bleka och
isiga vidder. Men nu ser ni framemot att fa vérma
era fotter och torka era genomsura kléder vid en
sprakande eld. Ni hér hundars skall inifran lang-
husens hédgn ndar ni med bestdmda steg ndrmar er,
pulsande genom sné och skare.”

Nér RPna Kommer fram till det stérsta langhuset
pa kartan (a) sa Oppnas dorren och Okvid Lange
bemoéter dem med misstdnksam blick, yxan i hand
och med en stor, raggig byracka morrande vid sin
sida. Nar han férstar att de inte har onda avsikter
ber han dem stiga in.

Vil inne i det stora langhuset sorjer de bosatta fér
att RPna kan virma sig vid elden, bérja torka sina
bléta paltor och fa sig lite till livs. En skal vélling med
en strimma saltat flisk och en sup ar allt vad hus-
folket kan bjuda pa. Nér de Klargjort varfér de &r i
trakterna sa beréttar Okvid sin historia om vad som
hént i Bromme Stenar:

”Mitt namn dr Okvid Lange och jag dr Jarl Ulf
Stupas bryte hdr i Bromme Stenar. Det ar jag som
leder arbetet vid traktens saltgruva. Mystiska ting
har forsigdtt i trakten den senaste tiden och mén-
nen i byn vdgrar nu att arbeta i gruvan. Oché#
dr inte bara gruvan som verkar skramma fi
Ndgonting verkar hemséka var by ocksa. Dj




ir vettskrdmda och flera mdn i byn sdger att de
har hemsékts av ondskan sjdlv under ndtterna.
Vuxna, starka karlar har vaknat upp och snyftat
som spddbarn i nattamérkret, efter att ha kdnt hur
ndgonting foérsokt kvéva dem i deras bdddar. Jag
vet inte vad jag ska tro. De har blotat for att blidka
gudarna, men utan resultat verkar det som. Mdnga
pratar om att det ror sig om svartkonster eller en
férbannelse, men jag har aldrig varit vidskeplig av
mig. Allt jag vet dr att gruvdriften blir lidande, och
det dr jag som har fatt jarlens fértroende att skéta
allt.”

Om RPna &r i byn for att hjélpa fadern Harvald att
hitta sin dotter, sa ar det tdnkbart att Okvid nam-
ner nagot om hur underlig Gyda Halvardsdottir var,
hennes héxerier, konstiga syner och hur hon for-
svann utan spar, enligt byborna troligtvis straffad
av gudarna sjélva. Okvid kommer inte att féra den
férsvunne Gyda pa tal 6verhuvudtaget om RPna &r
anlitade av jarlen.

Okvid forklarar att de &r vdlkomna att bo i hans
hus 6ver natten (och ldngre om de vill hjélpa byn).
Nedan f6ljer en Kort éversikt 6ver Bromme Stenar,
samt vad dess invanare Kan beréatta fér undersékan-
de rollpersoner.

a. Okvid Langes hus
Se ovan samt Persongalleriet. Okvids familj (fru,
tva yngre séner och tre éldre déttrar), Okvids stora

hund "Rapp” samt fyra buttra kimpar ur jarlens
hird bor i byns stérsta langhus. Ena &nden av huset
upptas av kreatursdelen (med separat ingang) dér
tva arbetshéstar, nadgra hons, ett par tamsvin och
tre far finns.
b. Askur med familj
Har bor den frie mannen Askur Alesson, hans fa-
milj pa fyra (en tonarsdotter, tre dldre soner samt
fru) och den trakoriske trédlen Balbus. Balbus var ur-
sprungligen en handelsman fran Saphyna pa vag till
Mastika Agga, men har nu varit Askurs trél under
néstan tva ars tid. Han har varit mycket motstravig
nér det géller att ldra sig det inhemska spraket och
kan man inte samtala med honom pa kontinental
Jori, s& maste man ndja sig med att gestikulera och
peka. Askur och sénerna jobbar normalt sett i gru-
van, men trakoriern Balbus har visat sig vara i Kle-
naste laget och brukar ofta fa hjélpa till i hemmet.
c. Broke Eskilsson och Lage Finnvidson med fa-
miljer
I detta langhus bor tva familjer - Broke med fru, sin
gamla mor, en aldre son och en nyfédd flicka och
Lage Finnvidson med fru, tva tvillingséner i 6vre ton-
aren samt en &ldre, véldigt ful dotter. Brokes familj
har en handfull virphéns och ett par jakthundar
medan Lage &ger ett par tamsvin. De &r fria mén.
d, Troste och Alrik Arnorson med familjer

‘tva fria broderna Troste och Alrik bor i detta hus

dl sina respektive familjer. Fjorton personer in al-

les bor i huset. De bégge bréderna éger dessutory
nagra hons, tre tamsvin och ett tiotal far. '
e. Styrmir Sveinson med familj

I langhuset bor totalt 10 personer, inkluderat Styr-
mirs gamla fordldrar. Fadern Svein &r blind och gan-
ska senil men végrar lata Styrmir ta éver helt. Svein
4r den som har bott i trakten ldngst och slog i ung-
domsaren upp sina bopalar pa platsen, langt innan
saltgruvan existerade. Som ung hade han blivit for-
Klarad fredlos efter att ha slagit ihjél en storbonde i
nérheten av Krakeborg, men det har han inte ndmnt
fér nagon.

f-g. Styrmir Sveinsons fahus & stall

Familjen &r den som har det bést stéllt i byn och de
ager nagra far, hons, en arbetshist, tva kvigor och
en dragoxe.

h. Otkel Ketillsson och Ragnar Armstarke med
familjer

Héar bor 10 personer totalt. Familjerna har lite héns
och tamsvin.

i-l. Jarlens trélar

Totalt 18 mén och fyra kvinnor bor trangbott och
fordelade pa dessa mindre hus. Kvinnorna bor i hus
(i). De flesta kommer Gsterifran och har varit i trél-
dom sapass ldnge att deras flyktbendgenhet mins-
kat avsevért. Nagra dr fodda som trélar.

m. Smeden Harvald Yskilssons hus och smedja
N&r RPna anlédnder till byn letar smeden efter sin
dotter bland bergen och huset star saledes tomt.
Sjélva smedjan &r en 6ppen Konstruktion, i princip
bara ett torvtickt tak pa palar i husets ena &nde.

Vad de kan beratta

Alla i byn Kkénner givetvis till vissa delar av bak-
grundshistorien med Gydas samtal med naturan-
dar, prat om vaenirn Outar och hennes plétsliga for-
svinnande. Daremot &r det inte sagt att de talar om
henne 6ppenhjartigt, eftersom manga tror att byns
hemsokelse har nagot med smedsdottern att gora.
Nedan foljer en Kort summering av vad RPna kan fa
héra om de bérjar prata lite med byborna om vad
som hént den senaste tiden:

e Smeden Harvald har inte varit hemma sedan
hans dotter férsvann. Kanske Harvald inte hade
rent mjol i pasen? Eller s kanske Harvald har
nagot med det hemska som drabbat byn eller
dotterns férsvinnande?

* N&r en ny ort i saltgruvan paboérjades sa bor-
Jjade ocksa problemen i byn. Manga mén i byn
har haft ohyggliga mardrémmar och djuren &r
skdrrade. Nagonting fasansfullt maste ha vickts
i gruvan.

De nattliga fasorna som drabbat manga i byn &r
pa grund av att gudarna har varit missndjda med
blotandet. Allt bérjade ndr smedens hadi
dotter borjade att dyrka den onda guden O




Wodur straffade dottern och han Kommer att
straffa alla som hénfaller at veenirdyrkan.

* Vissa av trdlarna &r troligtvis hedningar som nu
anvénder sina svartkonster for att skada resten
av invadnarna i Bromme Stenar.

e Jarlen har i sin girighet vdckt gudarnas raseri

och nu har hela trakten férbannats.
Om nétterna har ett kacklande, ondskefullt
skratt hérts utanfér vissas husknutar. Manga &ar
Overtygade om att det ror sig om ett 6vernatur-
ligt vdsen, en demon som sénts for att terrori-
sera byn.

Vissa av byborna har ytterligare information som

kan intressera RPna:

Broke Eskilsson

Broke i hus (c) kan berétta om hur han under en natt

vaknade av att ett stinkande kvinnolik med stripigt,

dyblétt har och ddda, svarta 6gon satt grénsle éver
hans brést och tyngde ned honom med fasansfull
styrka, sadpass att han inte Kunde andas &n mindre
ropa pa hjélp. De andra i huset séger att han hade en
mardrdm, men han &r sdker pa att han var vaken da
allt hdnde. Kvinnan férsvann nar hans hundar vak-
nade upp och boérjade skélla. Sedan dess sover han
alltid med yxan néra till hands och med tva jarnspi-
kar under tagelmadrassen som skydd mot demon-
kvinnans héxkonster. Manga andra mén i byn har
upplevt liknande kvdvande drommar den senaste
tiden.

Arfast Styrmirsson
Styrmir Sveinsons yngste son, en 11-arig rodharig
spjuver, hade varit ute en kvéll fér att utfodra famil-
Jens héns nér han tyckte sig vara iakttagen av nagot
som gémde sig i fihusmoérkret. Han blev rddd, men
sa ingenting férrdn familjen néstféljande morgon
upptéckte att djuren var ordentligt skidrrade. Deras
hést Aslak var alldeles téckt av 16ddrande svett och
var sd illa ddran att de ndstan borjade tro att de var
tvungna att slakta den. Hésten repade sig dock gan-
ska snabbt, men Arfast gar aldrig ut om kvéllarna
langre.
Tralen Brand
Brand som bor i hus (1) kan berédtta hur han hade
haft svart att sova en natt, speciellt med tanke pa allt
som hént i byn. Han var den ende som lag vaken och
hade da hort att nagot tungt hade befunnit sig uppe
pa hustaket, men vadgade inte undersdéka saken for-
ran gryningen déirpa. Till sin stora férvaning sag han
spar av nakna kvinnofétter 6ver hela det snotéckta
taket och runt huset. Han &r 6vertygad om att de
déda gar igen och att det 4r den vanddda skepna-
den av tralkvinnan Morga som drunknade i varas.

De kunde dock inte hitta hennes kropp och ge henne

en riktig begravning. Brand slog genast en jarnspik

i varenda fotspar han kunde hitta som skydd mot

orgas valnad. Han har dven strétt salt runt hela hu-
' s4 att det ska vara fredat. De vanddda Kan inte
sa saltet, menar Brand.

Okvids hemsokelse

Natt 1
Den andra natten efter att RPna anlént till Bromme
Stenar, s4 bdérjar maran att anséitta Okvid Lange
med sin drémséndning. Om RPna sover i langhu-
set vicks de och resten i huset plétsligt av Okvids
skréckslagna skrik. Han har vaknat i panik efter en
blodisande mardrdm och rusar vralande upp ur sin
bédd for att hdmta sin yxa. Nar han inser att allt
var en ryslig dréom lugnar han ned sig nagot, men
ar méarkbart skirrad och végrar ga till séngs under
resten av natten, sittande vid elden med yxan redo.
Faktum &r att ingen i hans familj eller de inneboende
hirdménnen far en blund. De har alla blivit nervésa
av nattens hindelse. Okvid végrar att prata om vad
exakt det var han drémde om. Under hela nésta dag
ar Okvid trétt och véldigt irriterad.

Natt 2
Néstfoljande natt sa drabbas han av fasansfulla mar-
drémmar igen. Om RPna sover vaknar de upp av att
Okvid med ett blodisande skrik kastar sin yxa mot
ett avlanghusets mérka hérn. Yxan susar genom luf-
ten och naglas valdsamt fast i viggen strax éver hu-
vudet pa en av RPna. Okvid har fortfarande befunnit
sig i dromstadiet ndr han kKastade yxan men vaknar
sedan upp och ber skamset om ursdkt. Skulle det
bli brak kommer ménnen ur jarlens hird att ingripa.
Okvid &r Kkallsvettig av skridck och spenderar nést-
Kommande dag med att be till h6gre makter.

Natt 3
Denna natt s sover ingen i langhuset. Nagon gang
under vargtimmen (03.00-05.00) sa hénder nagot
fruktansvért. Okvids fru, Gudrun, attackeras av ma-
ran! Den oddda Gyda slar ner sina fruktansvérda
Klor genom husets torvtickta tak och lyckas Klésan-
de fa tag pa hennes har och huvud, for att sedan helt
sonika slita upp Gudran genom taket med sin enor-
ma styrka. Uppe pa taket sa anfaller maran Gudrun
och sargar henne svart med sina Klor. Allmén panik
utbryter naturligtvis under den chockerande attack:
en och marans skrédckinjagande kacklande gor att
alla inom 30 meters avstand maste sla ett slag pa
Skrécktabellen med modifikationen +8.

Tva av ménnen ur jarlens hird fattar mod och ru-
sar ut for att méta skrédckkéllan med dragna yxor.
De hinner knappt upp pa taket férrdn maran slar till
mot dem i vintermérkret och bryter deras nackar
som torra Kvistar. Minnens livibsa och sargade
Kroppar kastas ned vid dérréppningen och maran
ldmnar platsen.

Naturligtvis kan det hédnda att RPna &r modiga
hjéltar och att de slar folje med krigarna ut for att
mota fasan. Maran har en Klar férdel med sin styr-
ka, smidighet och mérkersyn men séker undvika att
attackera RPna detta férsta méte. Naturligtvis kom-
mer hon dock inte lata RPna stoppa henne. SKj
maran do, s& kommer hon dock att ateruppsta




se Persongalleriet). Maran skyndar ivag till gruvan
efter nattens attack och Okvid far hjélp att féra ned
sin svart blédande fru fran taket. Hon har fatt 5 KP i
skada ihdégra armen och 7 KP i skada i bréstkorgen,
férutom marans gift (STY 10) som nu maste ver-
vinna med kvinnans FYS (12). Skulle giftet verka fullt
ut kommer Gudrun att d6 for att ateruppsta som en
mara fyra dygn senare, om kroppen inte brénns.
Blir det en alldeles fér éverméktig uppgift for RPna
att bekdmpa tvd maror, kan du som SL alltid non-
chalera margiftet och bara lata Okvids fru bli svart
sargad och sedan séngliggande med feber etc. Ok-
vid kommer dock att forséka spara varelsen néastfol-
Jjande dag for att utkrédva hdmnd oavsett om Gudrun
Overlever eller inte (se nedan).

Okvids dod

Néistkommande dag sa kommer OKvid Lange att
forséka spara det vdsen som attackerade hans fru
under natten. Dog frun kommer han att delta vid for-
beredelserna infér hennes och hirdménnens begrav-
ning for att sedan ta sin yxa och sin hund och sétta
av i jakten pa maran. Om nagon erbjuder sin hjélp
Kommer han att vigra och muttra bistert att det &r
nagot han "maéste géra ensam”. Ju ldngre han lyck-
as folja sparen av nakna kvinnofétter i snén, desto
séKkrare blir han pa vem maran ursprungligen var.
N&r han star utanfér gruvan sa vet han att maran en
gang var smedsdottern Gyda som han mérdade.

Det kan hinda att RPna forsoker folja efter Ok-
vid pa behorigt avstand under hans férd till gruvan.
De kan ldgga mérke till hur han vél dir tdnder en
fackla, basunerar ut Gydas namn och att han &r dér
for att skicka tillbaka henne till det helvetshal hon
krép upp ur. Han sldpper sedan 16s sin stora hund
som skéllande rusar in i gruvgangen (nummer 1 pa
kartan 6ver gruvan).Okvid greppar sedan yxan hart
och stegar in i gruvans djup, for att aldrig mer se
dagens ljus.

Ned i gruvan?

Oavsett om rollpersonerna foljt efter Okvid eller inte
sé4 kommer han att dédas av maran nere i gruvans
morker. Har de inte foljt efter honom, s& kan t ex
hans hund "Rapp” atervdnda ensam och gnyende
runt eftermiddagen (Okvid har da varit dod i flera
timmar). RPna &r da tvungna att, med lampligt antal
slag i fardigheten SPARA, folja Okvids fird genom
snén mot saltgruvan.

Har RPna foljt efter Okvid Lange s kan de plotsligt
héra hans fasansfulla dédskri eka genom gruvgang-
arna ndr de befinner sig vid saltgruvans rand. De
kommer senare troligtvis att hitta Okvids kropp (se
gruvbeskrivningen).

Det finns inga tédnda facklor eller oljelyktor i gru-
nér inga arbetare finns pa plats, sa hela gruvan

badar i kKompakt mérker. Dagtid sa nar visst sollju
delar av gruvan via de tva vertikala schakten (s
sdnken, 2 & 3 pa kartan). Dessa sédnken skapades ti-
digare a4n ingangen via bergssidan och bérjade som
dagbrott (stétar).

Manga av orterna i gruvan &r inte mer &n metern
hoéga(runt 1,5-2 meter i bredd), och férsedda med
stottor av tré och innertak av stockvirke (s k bock-
orter), vilket ytterligare bidrar till en Klaustrofobisk
miljé. Enkla tréstegar, som nu pa vintern kan vara
bléta och hala, t o m istéckta, férbinder olika nivaer.
I sitt arbete har gruvarbetarna, klddda i enkla yl-
leklader och ldderskor, anvént sig av hackor och till-
makningsmetoden (dér eld anvénds for att spréacka
berget). Det brytna bergssaltet har sedan kankats
till ytan med hjélp av ldderryggséckar eller firats
upp via tunnor i schakten.

Som SL kan du papeka att vissa gruvgangar inte
ser helt sékra ut och om nagon RP skulle vara dvérg
kan du poédngtera hur amatérméssigt allt har stot-
tats. Rasrisken &r 6éverhédngande och luften &r stag-
nerad och dalig. Ventilation och sé@kerhet har inte
varit motton fér gruvdriften. Nedan féljer en kort
beskrivning av de pa kartan markerade platserna i
saltgruvan.

1. Gruvingangen

Vid den sydligt beldgna gruvingangen kan man hitta
nagra facklor, ryggsédckar av ldder som anvénts for
saltfrakt samt verktyg som hackor och spett. Hir ar
den genomsnittliga takhdjden hégre &n i orterna i
gruvan (runt 2 m som ldgst) och man kan dérmed
sta raklang utan problem. Taket stéds med stottor
av tra.

2. Sédra schaktet (sénket)

Schaktet &r lite 6ver 20 meter djupt. En ansamling
istdckta och slippriga tréstegar leder etappvis ned
till schaktets botten, och innebir en médosam och
riskfylld Klattring. En héstvinda/héstvandring med
tillhérande block och taljor vid schaktets mynning
anvinds for att féora upp tunnor med den brytna
salten. Tunnan dras upp med tvinnade ldderrep av
oxhud.

3. Norra schaktet (sédnket)

Det norra gruvschaktet dr dubbelt sa djupt som det
sodra och dven dér finns en héstvinda, block och tal-
jor. Aven hir &r stegetapperna hala och férridiska.
4. Gruvrum

Tva orter och det norra schaktet mynnar ut i det-
ta stérre gruvrum som stéttas upp hér och dér av
stockvirke. Dess golv dr véldigt slipprigt och stora
vattenpolar finns hér och dar. Det &r hdr RPna pa-
traffar Okvid Langes déda kropp, sondersliten av
maran. Hade de foljt efter Okvid in i saltgruvan sa
aterfinns ocksa hans raggiga hund hér, liggande vid
sin husbondes brdést. Hunden &r véldigt skirrad,
men &r annars helt oskadd.

5. Det 6versvimmade schaktet
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rrundvatten har sipprat in och éversvimmat schak-
tet och saltgruvans tva djupaste orter. Det var hér
som OKkvid Lange dumpade den moérdade Gydas
Kropp. Vattnet &r mycket kallt och en person skulle
snabbt Kylas ned om denne foll i.

Slutstrid x 3?

Maran befinner sig i den mérka gruvan under dag-
tid och kommer att sla till hart och skoningslést mot
eventuella inkréktare. Gyda i marskepnad ar dock
ingen ointelligent best, utan anvénder sina krafter
och férmagor till det yttersta. Hon kommer att for-
soka sla ut den eller de rollpersoner som bér nagon
form av ljuskélla férst, sa att hennes ypperliga mor-
Kersyn ger henne 6vertaget. Sedan kKommer maran
att dgna sig at en katt-och-ratta-lek i gruvans djup.

Betdnk ocksa att de tranga gruvorterna kan for-
svara eller férhindra anvdndningen av vapen som
Kréaver storre utrymmen som t ex vissa tvdhandsva-
pen och Kéttingvapen. Darutdver tillkommer modifi-
Kationer pa att slass i fackelsken eller morker. Exakt
hur mycket svarare all strid &r nere i gruvan &r det
du, SL, som bestadmmer.

En sak som troligtvis skiljer maran fran andra
monster och dylikt som RPna kan ténkas ha stott pa
&r att maran kan ateruppsta ytterligare tva ganger,
efter att ha blivit drapt forsta gangen (i enlighet med
Monsterboken II). Den tredje gangen forblir maran
déd. Detta ar nagot som troligtvis kommer som en
mycket obehaglig éverraskning nir RPna firar sin
triumf vél tillbaka i Bromme Stenar. Varfor inte lata
maran sla till nér en av RPna onyktert gar ut ur lang-
huset for att urinera? Den nattliga terrorn aterkom-
mer och RPna maste aterigen kdmpa pa liv och déd
med maran.

Epilog

Efter att maran drépts trenne ganger, s & Bromme
Stenar &ntligen fri fran de nattliga anséttningarna.
Livet kan aterga till det normala. Om nagon av Kri-
garna ur Jarl Ulf Stupas hird har éverlevt s kKommer
denne att axla det temporéra ansvaret éver gruv-
driften tills det att jarlen utsett en erséattare till Okvid
Lange. Kanske skulle detta kunna bli en del av RP-
nas beloning, forutom eventuella HP (ett riktvdrde
kan vara runt 10-15 HP fér maran)? Naturligtvis skul-
le inte sanna hjéltar kunna hérda ut i en hala som
Bromme Stenar, men det kanske finns RP/spelare
med grisodlartendenser som skulle bli fullkomligt
overlyckliga 6ver att basa i en saltgruva? Vem vet?

Persongalleri

TYPISK BYBO/TRAL

SMI 9 KAR 9

STO 13 INT 11 KP 13

FYsS 12 PSY 12 SB 0

Forflyttning: L10

Fardigheter: Slagsmal 9, Dolk 9, 1 nérstridsvapen
10 och Skéld 9 alternativt Kortbage 10, Geologi B1,
Jaga 12, Fiska 10, Spara 10, Hantera féllor 11, 1 Hant-
verk B2, Overlevnad (berg) 10, Hoppa 10, Klittra 10,
Foérsta hjélpen 8, Upptécka fara 9, Orientering 10
Utrustning: varierar, men &r oftast av det enklare
slaget. Inga bybor med astrolabier, alltsa.

STY 13

MANNEN UR JARLENS HIRD
Utseende: Stora, starka och &rrade krigare med fl4-
tade skagg.

Personlighet: De &r alla buttra, bistra och faordiga.
De &r duktiga pa att slass och supa, men &r tdmligen
enkelspariga och humorfria.

Ovrigt: De fyra hirdménnen har mer eller mindre
straffkommenderats till hdlan Bromme Stenar for att
hélla koll pa trédlarna och for att bistd Okvid Lange.
De later gérna sin ilska och frustration ga ut éver
svagare individer nér tillfille ges.

Rollspelstips: "Flytta pa dig, trdll Jag sa, flytta pa
dig, ditt 6k!”

STY 15
STO 14 INT 11
FYS 13 PSY 13
Forflyttning: L10
Féardigheter: Slagsmal 12, Dra vapen 12, Dolk 10,
Stridsyxa 1% eller Kortspjut 14 och stor rundskéld
14 alternativt Skdggyxa 15, Avvépna 11, Hoppa 10,
Klittra 10, Férsta hjilpen 9, Upptécka fara 12, Over-
tala 12, Harskri 9, Sjékunnighet 13

Utrustning: vapen, Thérmhjdlm med ringbrynje-
héng samt en kortdrmad ringbrynjeskjorta.

SMI 11 KAR 10
KP 14

SB +1

OKVID LANGE

Utseende: Okvid Lange &r senigt ganglig och roér sig
ryckigt och nervost dér han stegar fram likt nadgon
stor fagel. Han &r 48 ar, svartmuskig med gles skigg-
véxt och flottslickad pottfrissa. Djupt liggande, kas-
tanjefdrgade griségon plirar illmarigt mot allt och
alla.

Personlighet: Okvid Lange &r i mangt och mycket en
idiot. Atminstone nér det géller praktiska ting. Han
ar egentligen fel man for att skéta saltgruvans drift,
men &r sapass duktig pa att ge sken av att kunna sa-
Ker och att 6vertyga folk, att jarlen gjorde misstaget
att utse honom till bryte.

Han &ar dock van sedan barnsben att kimpa med
nébbar och Klor for att behélla sina fa vinningar,j li-
vet och det var en av orsakerna till att han mérd
Gyda Harvaldsdottir. Okvid &r 6verlag en samve




derson sa det var inte en gigantisk vanda att drépa
den unga kvinnan.

Ovrigt: Okvid &r ursprungligen fran Klomellien och
bryter ganska kraftigt p4 hamuriska, trots att han
spenderat mer 4n halva livet som trél i Jorduashur.
De 6vriga i hans familj &r dock fédda i trdldom, dven
hans fru, Gudrun. Okvid &lskar dock sin raggiga
gamla byracka, Rapp, éver allt annat.

Rollspelstips: Kisa med 6gonen och betrakta om-
givningen med misstdnksamhet. Le aldrig. Gnéll om
vidret och latsas vara mer intresserad av den ima-
gindra hunden &n spelarna. Se dig som férmer &n
de andra trélarna. Du har trots allt blivit utsedd av
Jarlen personligen.

STY 12
STO 16 INT 9
FYS 12 PSY 13
Forflyttning: L11
Fardigheter: Dolk 10, Handyxa 11, Kastyxa 11, Hop-
pa 11, Klittra 12, Upptécka fara 12, Overtala 13, All-
ménkunskap 12, Geologi B1, Gruvdrift B1, Képsla
12, Bluffa 15, Anfall bakifran 10, Vardera 12, Admi-
nistration 9, Smyga osedd 12, Spara 10, Hantera fél-
lor 7, Fiska 8, Kéra vagn 10, Rakning B1
Utrustning: yxa, raggig byracka

SMI 13 KAR 9
KP 14

SB +1

MARAN (GYDA HARVALDSDOTTIR)
Utseende: Den en gang sa underskona Gyda Har-
valdsdottir har i marskepnad férvridits nagot fruk-
tansvért. Hennes kropp &4r numera mager, knotig
och Kolsvart och hennes déda 6gon lyser blatt likt
spokeldar. Det svarta, stripiga haret hdnger ned och
tdcker marans vimjeliga anlete likt en dyblét sldja.
Gydas naglar har omformats till svarta, rovfagelslik-
nande Klor och hennes rést ar nu ett hest, kackel-
Kraxande skratt fyllt av ondska.

Personlighet: Som mara &r Gyda endast besatt av
tanken pa att utkrdva sin hdmnd mot alla i Bromme
Stenar. Hennes sinne &r sapass férvridet av ondska
att hon t o m skulle kunna skada sin far, smeden.
Férmagor: Férutom férmagan att kdra slut pa hés-
tar i marritt (se Monsterboken 2/Drakar&Demoner
Monster, bok IIT) sa kan hon sdnda ut mardrémmar
till mén (réckvidd 100 meter, ett férs6k per natt). Ge-
nom att évervinna offrets PSY med sin egen sa far
maran denne att drémma valdsamma mardrémmar
hela natten. Offret har inte fatt nagon vila 6verhuvud-
taget under natten och har +5 pa alla slag pa Skréack-
tabellen dnda tills han far sova ostért en natt.
Marans Klor &r tdckta med ett gift (STY 10) som
kan fa en annan Kvinna att bli mara om hon blir kl6st
och giftet évervinner kvinnans FYS. Om detta intraf-
far s dor kvinnan, for att &teruppstd som mara fyra
dygn senare (om inte liket brénns). Klarar kvinnan
diftattacken far hon endast 5 KP i skada (denna ska-
‘galler 4ven mén).
spelstips: Kraxa hest och elakt. Klés i luften

mot spelarna.

STY 42
STO 13 INT 1%
FYS O PSY 32
Forflyttning: L12
Férmagor: Se ovan, samt Skrécksla 0/5 (hogre vér-
det &r genom hennes skratt). Dessutom kan maror
ateruppsta ytterligare tvad ganger efter sin forsta
dod (Se Monsterboken 2).

Naturligt skydd: 1 poédng hud

Fardigheter: 2 Klor (1T6+gift) 14, 1 Bett (1T6, halv
SB) 10, Slagsmal 13, Finna dolda ting 12, Gomma sig
13, Smyga 20, Smyga osedd 17, Hoppa 15, Klattra
18, Upptéacka fara 22, Botanik 13, Forsta hjdlpen
13, Hantera féllor 10, Lidkekonst 12, Orientering 10,
Zoologi 12, Sjunga 14, Spela trumma 12, Shama-
nism 14 (De kursiverade fdrdigheterna dr sadana
Gyda hade bdttre anvdndning for innan hon blev
odéd)

SMI 23 KAR 1
KP 28

SB +1T10




